Fiche pratique gamifiée — «y » vs « en
» (couleurs)

Objectif : choisir vite entre y et en, placer les pronoms dans le bon ordre, éviter les
pieéges. Format jeu avec points, badges et chrono.

Codes couleur

. Cy = remplace a + lieu/objet / idée (aller a, penser a, étre a...)

. Oen = remplace de + chose/lieu/quantité (venir de, parler de, avoir besoin de...)

. \Dluilleur = a + personne (pas ‘

+ (_de + pronom tonique (d’elle, d'eux) = registre soigné pour les personnes (pas ‘

Régles du jeu

* Points : +2 bonne réponse ; +1 si corrigé aprés indice ; -1 aprés 20 s d’hésitation

* Combo : 3 bonnes d'affilée =+2 ; 5 =+5

« Jokers (max 3) : Indice, Exemple, Rappel-regle (-1 pt)

+ Badges : Sprinteur (N1 < 3 min), Ninja des pronoms (N3 sans faute), Sensei (Boss + Défis
experts)

Niveau 1 — Réflexes (“

Consigne : remplacez par Oou 0 Visez 90% en 3 minutes. 1. Je vais a la réunion — J' vais.
2. Ils reviennent de mission — Ils _ reviennent.

3. Tu penses a la présentation ? = Tu __ penses ?

4. On parle de ce risque — On __parle.

5. Elle a besoin de temps — Elle __ a besoin.

6. Il tient a cette régle — Il __tient.

7. Vous sortez de lI'atelier = Vous __ sortez.

8. Ils restent a I'accueil = Ils __ restent.

9. Je me souviens de l'incident = Je m’.

10. Pense a le faire ! = Penses-__!

corrigé rapide: 1 @2 @3 @4 @®.: @6 @ 7@ @@ 0@

Niveau 2 — Ordre des pronoms (la « file »)

Mémo couleur : me/te/se/nous/vous — le/la/les — lui/leur D—> O—> O—> verbe A. Placez les
pronoms :

1) Je parle a Nadia de ce point > __ __parle.
2) Nous pensons a la date — Nous __ pensons.
3) Je donne le dossier a Karim — Je _ _ donne.

4) Onva a la réunion = On __ aller. (avec infinitif)

Clés : 1 Je lui en parle; 2 'y pensons — Nous y pensons ; 3 le lui; 4vay— Onvay aller



Niveau 3 — Impératif : affirmatif vs négatif

Mémo : - Affirmatif : verbe + le/la/les + moi/toi/lui/nous/vous/leur + 0+ O
Ex. Parlez-lui-en. Vas-y. Donne-m’en. - Négatif : pronoms avant le verbe (ordre canonique)
Ex. Ne m’en parle pas. N'y allez pas.

Exercices

1) (affirmatif) Parler a la cheffe de ce sujet =

2) (négatif) Ne pas aller a la réunion —

3) (affirmatif) Donner a moi du temps — __

Corrigé : 1 Parlez-lui-en ; 2 N'y allez pas ; 3 Donne-m’en

Niveau 4 — Pieges ciblés

A.A + personne = @
Parle a Samir — Parle-lui ( J pas Parle-y.

B. Quantité avec 0
Des copies ? ) ai trois. / Je n" ai pas.

C. Accord du participe
J' ai acheté (invariable) ; J' ai imprimées (accord avec les).

D. Penser a vs Penser de
Tu penses a l'audit ? Tu __ penses ?
Que penses-tu de ce plan ? Qu'__ penses-tu ?

Corrigé:Ben/en;Cen/les;Dy/en

Boss Fight — 8 items / 20 s chacun

1. Ils restent a l'atelier — IIs __ restent.

2. Elle se souvient de l'incident — Elle s'__.

3.0n a parlé de la mise a jour a la cheffe > On _ __ a parlé.
4. Va a l'accueil = __!

5. Ne parle pas de ca — N'__ parle pas.

6. Je reviens de Rabat — | reviens.

7. Donne le dossier a Karim = __-le-_.

8. Tu penses a ce risque ? = Tu __ penses ?

Réponses : 1 O; 2 O; 3luien;4Vas-y;5en;6en;7Donne-le-lui; 8y

Défis experts

1) Réécrivez 3 phrases lourdes en remplacant les groupes a/de par OO sans perdre la quantité.
2) Produisez un mini-dialogue avec Parlez-lui-en / Donne-m’en / Vas-y.



Tableau de bord (a cocher)

Niveau Score Temps Jokers Badge

1
2
3
4

Boss

Fiche prof (suggestions)

* Chrono visible (3-6 min par bloc).

+ Equipez les apprenants de cartons couleur : Opour y. Opour en.

* Variante classe entiére : lecture rapide — lever le carton correspondant.
* Remédiation : montrer la file des pronoms au tableau.

Mémo final couleur

. Oy = a + lieu/chose/idée ; aller/étre/rester a ; penser/réfléchir/tenir/arriver a.

. Oen = de + chose/lieu/quantité ; venir/sortir de ; parler/se souvenir/avoir besoin/peur/envie
de.

* Ordre : me/te/se/nous/vous — le/la/les — lui/leur =y — en — verbe.

* Impératif : Parlez-lui-en / N'en parlez pas / Vas-y / Donne-m’en.
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